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EEE iKkisaber.: ? @ x En el menu inicial aparecen diferentes animales que hay que agrupar en

dos espacios distintos. La actividad requiere que el alumno-a pulse con el raton sobre el

animal que desea agrupar y lo arrastre hacia el lugar que le corresponde.

3° curso de Educacion Infantil/ 1° curso de Educaciéon Primaria.

Valorar el medio natural y mostrar respeto hacia él.
Conocer distintas caracteristicas del mundo animal.
Adquirir coordinacién y control viso-manual.
Desarrollar la psicomotricidad.

Clasificar animales en funcion de categorias.

Contar animales hasta cinco.

El recurso puede ser utilizado para la introduccién, adquisicion, entrenamiento o evaluacién de las capacidades propuestas.

Antes de utilizar el recurso:
Para su uso eficiente, es necesario haber realizado actividades manipulativas concretas que sirvan de motivacién y entrenamiento,
como son las siguientes:

Ejecucion de tareas motrices y manipulativas que permitan seleccionar objetos con el ratén y moverlos a un lugar
determinado.

Colorear, jugar e identificar animales de su entorno.

Crear laminas y murales de animales.

Ver fotografias o dibujos de diferentes animales.

Oir sonidos relacionados con el mundo animal.

Realizar ejercicios de agrupacion y recuento de animales seglin determinadas caracteristicas.

Actividades de ampliacion o refuerzo:
Utilizar otros objetos que permitan la adquisicion de los conceptos y procedimientos en diferentes contextos de la actividad
cotidiana del niflo, como pueden ser las siguientes:

Dibujar diferentes animales en cartulina, picarlos, recortarlos, colorearlos...
Escuchar cuentos en los que intervengan animales, imitar sus sonidos...
Contar grupos de animales.

Clasificar animales siguiendo el criterio: dos patas, cuatro patas...

Agrupamiento requerido para la utilizacion del recurso:
Individual o pequefo grupo con asistencia inicial del profesor o profesora.

Atencion a la diversidad:
La actividad puede ser utilizada en Educacién Infantil para nifios de entre cuatro y cinco afos. Del mismo modo, puede ser
utilizada en 1° curso de Educacion Primaria para ninos con dificultades especificas de aprendizaje.



Esta actividad pertenece al grupo:

GRUPO: SERES VIVOS - COMPARACION DE ANIMALES
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OBJETIVOS

Conjunto de recursos para alumnos y alumnas del segundo ciclo de Educacion Infantil. Se dirigen a la adquisicién de distintos
objetivos con un acercamiento global a todos los ambitos de desarrollo establecidos en esta etapa. El grupo esta compuesto por
las siguientes actividades:
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CRIAS DE ANIMALES SONIDOS DE ANIMALES
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ONOMATOPEYAS
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COLOCANDO ANIMALES

Las actividades anteriores tratan de desarrollar los siguientes objetivos generales:

Disfrutar con el juego.

Desarrollar la atencién visual y auditiva.

Desarrollar la coordinacion motriz en el trazo.

Valorar el medio natural y manifestar interés y respeto hacia él.

Descubrir las caracteristicas de los animales y diferencias entre ellos.

Establecer la secuencia ordenada del nacimiento de un pajaro.
Adquirir vocabulario relacionado con los animales.

Relacionar a cada animal con el sonido que emite.

Contar hasta cinco.

Adquirir conceptos iniciales de lecto-escritura.

Adquirir vocabulario relacionado con los animales.

Agrupar a los animales por color, tipo, edad y otras caracteristicas.







